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SHELL GAME

DENIZ g A BUKLARI

Bu Hafiza Bulmacasim1 Cozmek
icin Kabuklar: Degistirin

“Sihirbaz”1n, seyircileri oyuna getirerek, sakladig bir
nesnenin, baska bir "kabugun" veya "bardagin"
altindansa belli bir tanesinin altinda oldugunu
distinmelerini saglamaya calistig klasik bardak
oyununu biliyor olabilirsiniz. Bir ¢ok durumda, ne
kadar ¢ok odaklanirsaniz odaklanin dogru sonuca
ulagsmak Dbir sans isi gibi goztikir.

Bu klasik oyundaki sagirtmacamiz, Deniz Kabuklar:
ve Yengecler. Amag kandirmaktan ziyade, sizin
kazanmaniza yardimci olmak i¢in hafizanizi ve
mantik becerilerinizi gelistirmeniz. Hem sihirbaz
hem de oyuncu olacaksiniz! Klasik bardak oyunu
hareketlerini kullanarak Yengeclerin yerlerini
degistirip dogru konumlarina getirmek i¢in
hafizaniz1 kullanacaksiniz. Eger Yengegleriniz END
konumu ile eslesirse, oyunu kazanirsiniz!

ICINDEKILER:

« 6 Deniz Kabugu

« 6 Yengeg

« 3 Okyanus Tas1

« 60 Gorev
(baslangi¢
seviyesinden
uzmanlik
seviyesine kadar)

AMAGC:

Yengeglerinizi hafizanizi ve
mantiginizi kullanarak START
konumundan END konumuna
getirmek.

HAZIRLIK:

1. Bir gorev secin.

2. Yengecleri ve Taslar1 gorev
sayfasinin tizerinde START
konumu ile eslesecek
sekilde dizin.

Harf bulunmayan gri konumlara
bir Tas yerlestirin.

Dikkat: Taslar diiriist olmaniz1 saglayacak konum
bekgileridir—bazi kabuklar1 bos birakarak oyunu
sizin i¢in daha kolay hale getiremezdik!

3. Her bir Yengeci ve Tas1 bir Deniz Kabugu ile kapatin.

OYUN:

. Yengecleri END konumuna getirmek i¢in

Kabuklarin yerini basili yaylar boyunca bir
konumdan digerine kargilikli degistirin (bir seferde

iki tane).
-
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. Yengeclerin dogru sirada olduklarina emin

olana kadar yerlerini degitirmeyi siirdiiriin.

. Sonuca ulastiginiz1 diisindtindiigiiniiz zaman,

Kabuklar: kaldirin. Eger Yengecler END konumu ile
eslesirse - OYUNU KAZANIRSINIZ!

KABUKLARIN KARSILIKLI YER DEGISTIRME KURALLARI:

1. Kabuklar yalnizca birbirleri arasinda basili olan yaylar boyunca degistirebilirsiniz.

KABUKLAR ARASINDA YAY YOK
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2. Soruyu ¢ozdiiglintizii diigiinmezseniz, altina
g6z atmak i¢in Kabuklari kaldirmayin.
Dikkat: Kii¢iik gocuklar ve yeni baslayanlar
i¢in, bir soruda bir goz atmaya izin
veriyoruz!

I¢inden Cikilmaz Bir Duruma Diiserseniz:

Soruyu yeniden hazirlayin ve tekrar deneyin
veya sayfa 4'ten baglayan Cevaplara (Solutions)
bakin.

/ KABUKLAR ARASINDA YAY VAR
.

OYUNUN MUCITLERI:

Bu oyun Ariel Laden ve Inon Kohn tarafindan
icat edilmistir. Her ikisi de mantik
bulmacalarina tutkusu olan profesyonel
bulmaca ve oyun mucitleridir. Son on yilda
bir miktar oyunda isbirligi yapmanin
keyfini ¢ikariyorlar ve son zamanlarda
birlikte hafizayr mantik bulmacasi ile
birlestirmek gibi zor bir isin tistesinden
geldiler. Sonug Deniz Kabuklari (Shell
Game™)!
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Kivrimlarinizi ateslemektir!!

ThinkFun® akil oyunlar: tasarlayan lider bir markadir. 1985 den beri birgok 6diil
kazanmis oyunlar tasarlamistir.

Cocuklar ve yetiskinler, eglenceli meydan okumalarla dolu saatler gegirten,
uygulamali, diisinmeyi kigkirtan oyunlarin tasarlanmasinda ThinkFun’a giivenirler.!
ThinkFun yiiksek kalitede, her yas grubunun oyunla diisiince becerilerini
gelistirebilmesine yardimci olan yenilik¢i oyunlara kendini adamistir.

Diger egitici ve eglenceli ThinkFun oyunlar: ve bilgi igin liitfen sitelerimizi ziyaret
ediniz:
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